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Script Writing – Shooting :  เรื่อง .. (..)

บทถ่ายทำภาพยนตร์ เรื่อง
..
โดย

สู่ดิน ชาวหินฟ้า
คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกริก
sudin.expert@yahoo.com
http://www.igoodmedia.net
โทร. 08–9644–1048
ต้นฉบับ / ร่าง
วัน เดือน ปี

สถานที่ถ่ายทำ: …   SCENE NO.01,  02,  03,  
SCENE ก่อน: 01
SCENE NO. 01 TITLE
SCENE ต่อไป: 02

LOCATION: 
ภายนอก–ภายใน / สถานที่ / กลางวัน–กลางคืน
CHARACTER:

SEQUENCE/EVENTS: 
ชื่อตอน เหตุการณ์
ชื่อตัวละคร

WARDROBE:
MAKE UP/EFX: 
ชื่อตัวละคร รายละเอียด เสื้อผ้า หน้า ทรงผม
(รายละเอียด ดูที่ บัญชีตารางท้ายบท)


PROP–SET:
ชื่อสิ่งของ จำนวน
(รายละเอียด ดูที่ บัญชีตารางท้ายบท)


SPECIAL EFFECT:
SOUND:
LIGHT: LOW KEY
COLOR: ส้ม–เขียว
GAFFER K–F–B–G: ขาว-ขาว-ขาว-N


คำอธิบายฉากอย่างย่อ
SHOT NO.
VIDEO / LIGHT
AUDIO / DIALOQUE / MUSIC / SFX

(1)
VLS/ LS/ CU/ PAN/ ระบุมุมกล้อง ขนาดภาพ การเคลื่อนไหวของภาพ
ชื่อตัวละคร “บทพูด”

(2)

ชื่อตัวละคร “บทพูด”

(n)

ชื่อตัวละคร “บทพูด”

<CUT>
จบบริบูรณ์.

คำอธิบายประกอบ ฉาก และ เรื่อง (mise–en–scene)
ตัวละคร (specification ID. character) 

(1) ลักษณะทางกายภาพ (physical) รูปร่างหน้าตา. ทรงผม. เสื้อผ้า. เพศ–อายุ. อาชีพ–รายได้. การศึกษา–โลกทัศน์  

(2) ลักษณะทางจิต (psychology) ความปรารถนา–ใฝ่ฝัน. ความกลัว–เกลียด  

(3) แอ็คชั่นและจังหวะ (action and beat) 

อิริยาบถ. (นอน นั่ง ยืน เดิน วิ่ง กิน เกา ส่าย กระดิก) 

การแสดงออกทางอารมณ์ (mood) (ดีใจ – ยิ้ม. เสียใจ – ร้องไห้. ขำ – หัวเราะ. กลัว – เลิกลั่ก. ตกใจ – สะดุ้ง. กังวลใจ ห่วงใย – กระสับกระส่าย. เบื่อ เหนื่อย ท้อแท้ – ถอนหายใจ. ฟุ้งซ่าน – หลุกหลิก. สงบ – นิ่ง). 

แอ็คชั่น (:แขน–ขา ดึง ผลัก เหวี่ยง ชก กระชาก เตะ ถีบ กระทืบ กระทุ้ง :ลำตัว ยักไหล่ กระแทก ทุ่ม ดุน ดัน :หัว ก้ม เงย ผงก ส่าย). การแสดงออกทางใบหน้า ดวงตา (จ้อง ชำเรือง ค้อน ล่องลอย หลับ). 

พูด สนทนา (dialogue) (สั้น ยาว ช้า เร็ว ติดอ่าง เสียงสูง เสียงต่ำ).

ฉาก และ องค์ประกอบฉาก (mise–en–scene)

(1) ฉาก สถานที่ เหตุการณ์ กิจกรรม พิธีกรรม ภายนอก ภายใน  

(2) เวลา กลางวัน กลางคืน  

(3) แสง โทนสี มืด สว่าง เข้ม จาง สี..  

(4) เสียงดนตรี  ผ่อนคลาย–สงบ  สดใส–ร่าเริง  รัก–โรแมนติก  ปลุกเร้า–กำลังใจ  รุกรน–เร่งรีบ  ท้อแท้–อ่อนล้า  ระทึก–สยองขวัญ  ตื่นเต้น–ตกใจ 

(5) เอฟเฟค (special effect) ฝนตก ไฟไหม้ ควัน สัตว์ร้อง ชน กระแทก แตก สัญญาณ

เพลงประกอบภาพยนตร์

ชื่อเพลง : 
ฝ่าอุปสรรค ตามหารักนิรันดร์
คำร้อง–ทำนอง :
สู่ดิน ชาวหินฟ้า (22 ก.พ. 2554)
นักร้อง : 
…

…

หมายเหตุ อักษรย่อ
SYMBOL:
ความหมาย

TD
ทำมุมกล้อง เริ่มจาก บน ลง ล่าง  TILT DOWN

TU
ทำมุมกล้อง เริ่มจาก ล่าง ไป บน  TILT UP

HV
ภาพมุมสูง HIGHT VIEW อาจมีค่าองศา บอกมุมก้ม

LV
ภาพมุมต่ำ LOW VIEW อาจมีค่าองศา บอกมุมเงย

VLS  /LS  /BLS  /MS  /BMS  /CU  /BCU  /ECU
บอกขนาดภาพ

DEP–U
ยกตัวกล้อง เริ่มจาก ล่าง ไป บน  DEPRESS UP (ใช้ CRANE)

DEP–D
ยกตัวกล้อง เริ่มจาก บน ไป ล่าง DEPRESS DOWN (ใช้ CRANE)

PAN–R
แพนกล้อง ไปทางซ้าย  PAN LEFT

PAN–L
แพนกล้อง ไปทางขวา PAN RIGHT

LS–ZOOM–MS
ZOOM  IN  จาก LONG SHOT ไป  MEDIUM SHOT


CU–ZOOM–LS
ZOOM  OUT  จาก CLOSE-UP ไป LONG SHOT

TRACK–L
ลากล้อง ขนานด้านข้างไปกับ นักแสดง ไปทาางซ้าย (ใช้ลาง DOLLY)

TRACK–R
ลากกล้อง ขนานด้านข้างไปกัน นักแสดง ไปทางขวา (ใช้ลาง DOLLY)

DOLLY–L
ลากกล้องเป็นวงโค้ง ไปทางซ้าย (ใช้ลาง DOLLY) อาจบอกค่าองศา

DOLLY–R
ลากกล้องเป็นวงโค้ง ไปทางขวา (ใช้ลาง DOLLY) 

DOLLY–C
หมุน 360 องศา

DOLLY–I
ลากกล้องตามผู้แสดงตรงไป (ใช้ลาง DOLLY)

DOLLY–O
ลากกล้องตามผู้แสดงออกมา (ใช้ลาง DOLLY)

DOLLY  IN,  DOLLY OUT
ที่ไม่ต้องใช้ลาง มักใช้เป็นภาพมุม OBJECT แทนสายตานักแสดง ให้ผู้ชมร่วมอยู่ในเหตุการณ์ด้วย

LIGHT:
แสงในภาพยนตร์ โดยพื้นฐาน ให้แสงตามธรรมชาติ  (/NATURAL) นอกนั้น เลือก อีก 2 แบบ คือ  /HIGHT KEY  (กลางวัน)  /LOW KEY  (กลางคืน)

COLOR:
สี ออกแบบ 4 กลุ่มสี ตามเหตุการณ์ บรรยากาศ
/เหลือง-เขียว  หรือ /ฟ้า-ขาว ผ่อนคลาย ธรรมชาติ รื่นเริง สนุก 
/ส้ม-เขียว  ความหวัง กำลังใจ  ตื่นเต้น ระทึก
/น้ำเงิน-เทา หรือ /น้ำตาล-เทา  เศร้า รันทด อ้อนวอน ร้องขอ สงสาร

GAFFER K-F-B-G:
การจัดไฟ ไฟหลัก (K: KEY LIGHT)  ไฟรอง (F: FILL LIGHT)  
ไฟส่องหลัง ไหล่ ผม (B: BACK LIGHT)  
ไฟส่องฉาก (G: BACKGROUND LIGHT)
/ฟ้า-ส้ม-ขาว-ขาว (กลางคืน)  /ขาว-ขาว-ขาว-N (กลางวัน)

บรรทัดสุดท้าย.. 
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