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Global illumination

คือขั �นตอน การเรนเดอร์ 3d เพื�อเพิ�มความสมจริง
ให้แก่ แสง เงา สี โปรแกรมจะไมม่องแคว่า่ แสง
จะต้องเดินทางมาจากต้นกําเนิดแสงเทา่นั �น แตจ่ะ
มองวา่แสงซึ�งมาจากต้นกําเนิดนั �นๆ อาจสะท้อน
มาจากพื �นผิวของวตัถอืุ�นๆ ที�อยูใ่นฉากด้วย
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Global illumination
Radiosity | ray tracing | beam tracing| 
cone tracing|path tracing| metropolis 
light transport| ambient occlusion| 
photon mapping|image based lighting
เป็นตวัอย่างของ การเร็นเดอร์แบบ 

Global illumination
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Global illumination 

การสะท้อน การหกัเห เงา ล้วนแล้วแตเ่ป็นตวัอย่างของ Global 
illumination แตโ่ปรแกรมจะจําลองการสะท้อนแสงแบบฟุ้ ง
กระจาย และการสะท้อน หรือหกัเหของแสง จากพื �นผิวโค้งเท่านั �น
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Ray tracing

Ray tracing เป็นเทคนิคการสร้างภาพ โดยการติดตามเส้นทางของ
แสงเป็นพิกเซล ในระนาบภาพ และจําลองผลกระทบของการ
เผชิญหน้ากบัวตัถเุสมอืน เทคนิคนี �มคีวามสามารถในการสร้างภาพ
จริงสมจริงได้สงูมาก การทํา ray tracing เหมาะกบัโปรแกรมที�
สามารถแสดงผลภาพช้า เชน่ในภาพนิ�ง ภาพยนตร์ รายการโทรทศัน์ 
สว่นโปรแกรมแสดงผลภาพ แบบ real time ไมส่ามารถใช้คําสั�ง ray 
tracing ได้ เชน่ วิดีโอเกม. Ray tracing สามารถจําลองผลกระทบ
ของแสง ได้หลากหลาย เช่น การสะท้อน การหกัเห การกระเจิง การ
กระจายตวั
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ตวัอยา่งภาพที�เกิดจากการเร็นเดอร์โดยไมใ่ช้ Global Illumination (ซ้าย) เปรียบเทียบกบัแบบที�ใช้ (ขวา)

Global illumination 
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ตวัอยา่งภาพที�เกิดจากการเร็นเดอร์โดยไมใ่ช้ Global Illumination (ซ้าย) เปรียบเทียบกบัแบบที�ใช้ (ขวา)

Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 

ตวัอยา่งภาพที�เกิดจากการเร็นเดอร์โดยไมใ่ช้ Global Illumination (ซ้าย) เปรียบเทียบกบัแบบที�ใช้ (ขวา)
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 

การเร็นเดอร์โดยใช้ Direct Illumination (ซ้าย) เปรียบเทียบกบัวิธี Radiosity (ขวา)
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Global illumination 
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Ray tracing

แสดงความลกึตื �นของบริเวณ 
ที�ได้รับแสงจากแหลง่กําเนิด
แสง เกิดการกระจายตวัแบบ
กระจดักระจาย
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ภาพดสูมจริง เมื�อจดัแสงแบบ Ray tracing
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