
 

  

TREATMENTY คือ การนําบท SCREENPLAY มาขยายเพิ่มเติม หรือ ปรับเปล่ียน 
จัดลําดับใหม ใหแก ฉาก เหตุการณ ตัวละคร เพื่อใหเหมาะสม และงายสําหรับเขียนบทถายทํา
เปนลําดับถัดไป 

 

FADE IN: 

EXTREM LONG SHOT – ฟาแลบ. มองเห็นไกลๆ ท่ีขอบฟายามคํ่าของชุมชนเมือง  

ใน.  หองครัว – กลางคืน 
-MASTER SHOT- 
MEDIUM SHOT – EYE TO HIGH – TRACKING หิ้งใสอุปกรณทําครัว   

PAN TO - หนาตาง - ผนังหองดานติดกับหนาตาง เห็นมีด ถวยชาม อื่นๆ ในห้ิง - 
PAN ลงมา เห็นเตาแกสและกะทะเปลาวางอยูบนเตา  PAN TO - โตะประกอบอาหาร 

-SHOT- 
ZOOM-IN / TRACKING – โตะประกอบอาหาร (ตอเน่ือง).  
TRACK TO – ตูน้ําเย็น แกวนํ้า – เขียงไม - มีดปงตอ  - กอนเน้ือหมู – ขวดซีอิ้ว 
ซอส กระปุกใสเคร่ืองปรุง – แผนกระดาษ 

-SHOT- 
MEDIUM SHOT – หนาตาง. เห็นฟาแลบที่ขอบฟาไกลๆ เสียงฟาคํารามเบาๆ 

-MASTER SHOT- 
LONG SHOT – HIGH – โตะประกอบอาหาร 

IN FRAME – มิคก้ี. ชุดคลุมทอง ใสรองเทาสนสูง บนหัวมีโรวมวนผมติดอยูเต็มหัว เดิน
เขาไปในซอก ระหวางโตะประกอบอาหาร กับ หิ้งใสอุปกรณครัว ความีดปงตอ สับเน้ือหมู 

-SHOT- 
CU – EYE – มือ. ควา มีดปงตอ สับ เนื้อหมู 
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V.O. มีดสับ 
ปก! ปก! ปก! ปก! ปก! 

–SHOT- 
CU – EYE - พ้ืนโตะ / ขาโตะ / แกวน้ํา / ผิวน้ําในตูนํ้าเย็น. โตะสั่นสะเทือน ตาม
แรงสับ แกวน้ําเขยาและเขยื้อน นํ้าในตูนํ้าเย็นกระเพ่ือมเปนจังหวะ 
-SHOT- 
MCU – EYE - มีดสับหมู  (ตอเน่ือง). มีดปงตอ สับลงไปที่กอนเนื้อไมหยุด เนื้อหมู 
แตกเปนเสนๆ 

-SHOT- 
CU – LOW – ใบหนามิคก้ี. เมามันกับการสับเนื้อหม ู
-SHOT- 
MEDIUM SHOT – ตูน้ําเย็น และ แกวนํ้า. แกวนํ้า สั่น หลนจากโตะ เสียงดัง เพรง! 
-SHOT- 
MCU – LOW – ใบหนามิคก้ี  (ตอเน่ือง). มิคกี้ รูสึกเฉยๆ มองไปที่ตูนํ้าเย็น ไมเห็นแกว
วางอยู มองลงไปที่พื้น 

-SHOT- 
LONG SHOT – HIGH - แกวแตก ท่ีพื้น. แกวน้ําแตกละเอียด / หลอดไฟฟาใน
หองดับ / ติดๆ / ดับๆ 

-SHOT- 
MEDIUM SHOT - EYE - มิคกี้  (ตอเนื่อง). มิคกี้ มองไปรอบๆ หอง  

-SHOT- 
BMS – EYE – TWO-SHOT – มิคกี้/หนาตาง. ในหองยังมืดอยู ที่หนาตาง มีเงา
ของคนถือ สิ่งของมีคมคลายมีด เดินผานไป มิคกี้ไมเห็น  

-SHOT- 
MEDIUM SHOT – EYE – มีด. แสงจากไฟฉายขางนอก ลอดผานเขามาที่หิ้งใส
อุปกรณครัว ไปกระทบกับคมมีด ที่แขวนไวในหิ้ง เปนประกาย  
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-SHOT- 
CU – หลอดไฟฟา  ติดสวางเหมือนเดิม  

–MASTER SHOT- 
LONG SHOT - HIGH - มิคก้ี  (ตอเนื่อง) 

ไฟฟาติดแลว มิคกี้ สับหมูตอ เสียงสับหมู  กับเสียง เคาะประตู ที่หนาบาน ดังเปนจังหวะ
เดียวกัน 

  V.O. มีด  V.O. เคาะประต ู
 ปก! ปก! ปก! ปก! ปก!  กัก! กัก! กัก! กัก! กัก! 

มิคกี้ หยุดสับหมู เง่ียหูฟง แตเงียบ ไมมีอะไร มิคกี้สับหมูตอ 

-ช็อตตอไป ถายซํ้าเปน INSERT SHOT- 
-SHOT- 
CU – มือมิคกี้. หยุดสับหมู  

-SHOT- 
CU – ใบหนามิคก้ี. เง่ียหูฟง  เงียบ ไมมีอะไร  

-SHOT- 
CU – มือมิคกี้ (ตอเนื่อง). สับหมูตอ เนื้อหมู ถูกสับจนเกือบละเอียด เสียงสับหมู กับ เสียง
เคาะประตู ดังข้ึนพรอมกันอีก 

-SHOT- 
MEDIUM SHOT – LOW – มิคกี้.  มิคกี้ หยุดฟงอีก ก็ไมมีอะไร จึงสับหมูตอ เสียง
เคาะประตู ดังข้ึนกวาเกา มิคกี้หยุดสับหมูครูใหญ มองไปที่ประตูหองครัว (ตรงกับที่มาของเสียง
เคาะประตู – ประตูครัว กับ ประตูหนาบานอยูตรงแนวเดียวกัน) 

-SHOT- 
LONG SHOT – ประตูหองครัว. เสียงเคาะประตู ดังมาจากประตูใหญหนาบาน 

-SHOT- 
MCU – HIGH – เขียงหมู ผานไหลมิคกี.้ มิคกี้ สับมีดปงตอ ลงไปที่เขียงอยางแรง 
คมมีด สับคาเขียง คางอยู  
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-MASTER SHOT- 
LONG SHOT - HIGH - มิคก้ี  

มิคกี้ เอี้ยวตัว เดินออกจากซอก ขามแกวแตกที่พื้น ไปท่ีประตูหองครัว บิดลูกบิดประตู ประตู
เปดออก มิคกี้ เดินหายออกไป ปลอยประตูหองแงมอยู (แอ็คช่ัน อยาครอมจังหวะ) 

-ช็อตตอไป ถายซํ้าเปน INSERT SHOT- 
-SHOT- 
CU – EYE – กองแกวแตก. เทาของมิคกี้ กาวขามผานไป 
-SHOT- 
CU – EYE – ลูกบิดประตู. มือของ มิคกี้ บิดลูกบิดประตู ผลักประตูเปดออก  
-SHOT- 
CU – EYE – เทาของมิคกี้ ตรงประตู. มิคก้ี กาวเทาเดินหายออกไป ปลอยประตูหอง
แงมไว 

-SHOT- 
LONG SHOT – ประตูครัว ซ่ึงเปดแงมไว. เสียงรองเทากระทบกับพื้น คอยๆ เงียบ
หายไป ครูหนึ่ง 

มิคกี้ (O.C.) 
กรี๊ดดดดดดดดดดด! 

เสียงกรีดรองของ มิคกี้ ดังล่ันเขามาถึงในหองครัว พรอมกับเสียงประตูบานใหญปด 

เสียงรองเทากระทบพื้น คอยๆ ดังข้ึน มาหยุดอยูท่ีหนาประตู กระแสลมพัดมาวูบหน่ึง สงแรง
ผลักใหประตูหองครัว ปดตัวเอง เกือบหมดท้ังบาน 

มือของมิคกี้ ยื่นมาจับท่ีขอบประตูไว กอนประตูปด พรอมเสียงฟาคําราม 

-SHOT- 
CU – EYE – คมมีด. มีดที่แขวนอยูบนหิ้งเก็บอุปกรณครัวขางผนัง สั่นไหว ตามแรง
คํารามของฟา 
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-MASTER SHOT- 
MEDIUM SHOT – ประตู  (ตอเนื่อง) 

ประตูหองครัวเปดออก มิคกี้เขามา ในมือกําตนกระเทียมสดที่เพิ่งขุดมาใหมๆ ชูขึ้น หลับตา
กรีดรองอีกคร้ัง ดวยความดีใจ  

มิคกี้ 
กรี๊ด!  วาว!  วู! 

-ช็อตตอไป ถายซํ้าเปน INSERT SHOT- 
-SHOT- 
CU – EYE – ธรณีประตู. ประตูหองครัวเปดออก เทาของมิคก้ี ยางเขามา  
-SHOT- 
CU – ตนกระเทียมในกํามือของมิคกี้. ในมือกําตนกระเทียมสดที่เพิ่งขุดมาใหมๆ ชูข้ึน  

-SHOT- 
TRACKING MEDIUM SHOT – มิคกี้. เดินไปที่เขียงหมู วางตนกระเทียมสดไวที่ 
ขางแผนกระดาษ 
-SHOT- 
CU - บนหัวของแผนกระดาษ มีขอความเขียนวา "สูตรทําหมูสับกระเทียมสด" 

FADE OUT. 

มิคกี้ (O.S.) 
 (ดีใจ ตะโกน)  
วู! ขอบคุณมากนะ ลุงทอมมี่ ท่ีไปขุดกระเทียม
ให คราวนี้มิคกี้ จะทําใหอรอยไปเลย รอแปบนึง
นะลุง ประเดี๋ยวก็เสร็จแลว ... ลันหลา ลันลา 
ลันหลา ล่ันลาาาาาาา 

 

THE END. 
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คําอธิบาย 

เหตุการณ MASTER SHOT (สีแดง)  
–แพนใหเห็นสภาพแวดลอมภายในหองครัว 
–มิคกี้ เขามาในเฟรม แลวสับหมู 
–มิคกี้ ไดยินเสียงเคาะประตู แตไมแนใจ สับหมูตอ 
–มิคกี้ ออกจากหองครัว 
–มิคกี้ กลับเขามา พรอมตนกระเทียมสด 

INSERT SHOT ถายซํ้า MASTER SHOT เปนภาพใกล เพื่อนํามา CUT-IN หรือ 
CUTAWAY 

นอกน้ัน เปนช็อต สําหรับ CUT-IN, CUTAWAY, REACT 

 

แบบฝกหัด 

–ใหนักศึกษา นําบท SHOTTING ไปถายภาพนิ่ง ใหครบทุกช็อต เพื่อนํามาเปนแนวทาง
เขียน STORYBOARD  

–ภาพที่ถาย จะตองจัดองคประกอบภาพดวย 

–สัดสวนภาพนิ่ง 16:9 (ถาสัดสวนจากกลอง เปน 4:3 หรือ 3:2 ก็ใหนําไป CROP 
ในโปรแกรม PHOTOSHOP ใหเรียบรอยกอนสง) 


